SUG
ANNUNCIATORI| SENZA PAURA

(a cura del Tavolo delle Idee Missio Ragazzi)

Eta:
bambini (6-10 anni)

Materiale occorrente:

scheda del kit dei ragazzi missionari (cfr. allegato) o,

in alternativa: un binocolo, un Vangelo, un megafono, un rosario missionario.
Sedie, scatola di cartone chiusa, con due grossi buchi nella parte laterale,
spugna inumidita, targa di cartoncino “Annunciatore senza paura”.

Svolgimento:

La dinamica si compone di 2 parti (si puo anche scegliere di svilupparla in due
incontri).

La prima servira per introdurre il concetto di annuncio, che ai bambini potrebbe
sembrare un po’ astratto; i simboli, infatti, potranno agevolare la comprensione.
Chi & il bambino che annuncia Gesu? E un buon amico di Gesu che & felice

di parlare agli altri di Lui. L’educatore presenta ai bambini il kit del ragazzo
missionario che si compone di diversi oggetti, ognuno con un significato

legato alla Missione (puoi scaricare la scheda illustrativa in allegato, anche se
consigliamo di mostrare ai ragazzi gli oggetti):
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IL VANGELO, che permette di conoscere e fare amicizia con Gesu

IL BINOCOLO, per guardare lontano

IL MEGAFONDO, per parlare di Gesu a voce alta, senza paura

IL ROSARIO MISSIONARIO, per pregare per tutti i bambini del mondo.

Nella seconda parte, dopo aver presentato il kit dei ragazzi missionari,

si chiede ai bambini di dire e/o scrivere a 3 o piu ostacoli che non permettono
di annunciare il Vangelo (per esempio, la vergogna di parlare di argomenti
religiosi oppure la paura di essere presi in giro, ecc.).

Cosa rallenta o ostacola I’essere ragazzi missionari?

(cfr. il brano degli Atti degli Apostoli scelto per la tappa, dove si presentano
i timori e le difficolta di san Paolo).
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Dopo questo momento di risonanza, I’animatore predisporra un percorso
ad ostacoli con una prova di coraggio che i ragazzi dovranno affrontare
“alla cieca”. Servira a capire che ogni paura é superabile e, soprattutto,
che gli ostacoli ci fanno percepire la realta molto piu complessa e difficile
di quanto realmente non sia.

Sistemate le sedie nella stanza realizzando un percorso a serpentone;

al termine di questo, posizionate una scatola chiusa con due grossi buchi
nella parte laterale, dove i ragazzi possono inserire entrambe le mani
per capirne, attraverso il tatto, il contenuto.

Dite loro che la scatola contiene qualcosa di sgradevole, cosi da incutere
timore nel toccarlo (in verita, il contenuto della scatola sara una spugna
inumidita). Fate memorizzare ai ragazzi il percorso per qualche minuto,
facendoglielo anche provare e poi chiedete loro di ripeterlo bendati.

Sara fondamentale, per superare la prova, non toccare mai le sedie, pena
una penalita.

Mentre i ragazzi vengono bendati, spostate le sedie il piu silenziosamente
possibile, ai lati della stanza cosi da liberare lo spazio. Lasciate invece
la scatola alla fine del percorso, cosi che alla fine possano infilarci le mani.

Adesso, in fila, date il via ai ragazzi e mentre procedono nella stanza,
allarmateli di tanto in tanto (“attento!” “la sedia!” “ti fai male!”), in modo da
tenere alta la tensione. Fate cosi anche quando infileranno le mani dentro

la scatola, facendo credere loro che si sia qualcosa di orribile.

Alla fine della prova, i ragazzi vedranno nella scatola una semplice spugna e,
togliendo la benda, scopriranno che nella stanza non era presente

alcun ostacolo.

A conclusione della dinamica, potete avviare una discussione mettendo

a confronto il percorso ad ostacoli e I’annuncio di Gesu e consegnare
la targa “Annunciatore senza paura”.
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